FOorarbeteende
- vagutformning
- vagmarkering

Nagra utgangspunkter:

1. Darwin ”survival of the fittest”

2. Att lyckas & risken att misslyckas
3. Hur upplever vi omvarlden?

4. Att kora bil och tédnka pa annat

5. Upplevelse + Forvantan —
Beteende
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1. ”Survival of the fittest”

de bast utrustade Overlever

att tillgodog0Ora sig nyttigheter
att utveckla allt battre sinnen

att utveckla allt battre armar och
ben

Generell princip for beteendet:
”Storsta mojliga nytta till minsta mojliga
kostnad”
Konsekvens:
Beteendet ar rationellt
Trafikantbeteendet ar rationellt

utifran egenskaperna hos
vagen, bilen, regler, Overvakning
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2. Att lyckas & risken att misslyckas

- mera nytta till mindre kostnad

- prova sig fram & ”testa granserna”
- erfarenhet av var grénsen gar

- val av lamplig riskniva -

sakerhetsmarginal

Exempel:

- olycka: ung mc-forare "testar” kurva
- debutaldrarnas olyckstoppar
- lag olycksrisk for erfarna forare
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Erfarna forare valjer (omedvetet) att
kora med en viss men liten risk

Exempel 1.

Trafiksituation:
- vég for smal for att tillata mote
- mycket liten trafik
- kurva utan sikt

Tva grupper av forare:
- kOr vagen ofta
- kor vagen mycket sallan

Hastighetsval:
gruppen som kor vagen ofta
- kor fortast
- klarar inte ett mote 1 kurvan

Exempel 2: Vid fordonsmaote 1 morker
pa vag utan vagbelysning kor vi alla for
fort for att kunna stanna om det skulle
finnas ett hinder pa vagen.
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3. Hur upplever vi omvarlden?

- Informationen finns dar ute

- Informationen ar inbaddad i
ljusstralarna in mot 6gat

- Ogat registrerar informationen

- mera information ger snabbare
upplevelse

Konsekvens:

Information om vagen maste finnas i
ljusstralarna in mot forarens 6gon:

”det som inte syns finns inte”
VI har ett sjatte sinne:

vi ser hur vi kan anvanda saker och
ting 1 omgivningen
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4. Att kora bil och tdnka pa annat

”Ovning ger fardighet™
Vi lar oss

- g

- cykla

- kora bil

- utfors utan att tanka =
automatiserat beteende

- kapacitet dver for att tdnka pa
annat
Tre olika foraruppgifter
- att styra och gasa (regleruppgift)
- att kora om (bedomningsuppgift)

- att valja vag (problemldsning)
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5. Upplevelse + Forvantan —
Beteende

Tidigare erfarenhet av denna vag —
FOorvantan

Tidigare erfarenhet av liknande
vagar — FOrvantan

Upplevelsen av vagen +
forvantan pa hur vagen fortsatter
utgor basen for forarbeteendet
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Vagmarkering — trafikantbeteende
- dagsljus

- Fa studier finns
Problem att studera:
- Effekt av heldragen kantlinje?

- Langd hos sparrlinje vid skymd
Sikt?

- Minsta vagbredd for mittlinje?
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Vagmarkering — upplevelse av
vagen — dagsljus

”Den goda (kontinuerliga) kurvan”
(en av de "gestaltlagarna”)
ger foraren god info om
- vagens fortsattning
- vagens forandring
e nytt korfalt

® insnavning

e breddning
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